Описание Проекта
«Digital Twin»

1. Команда Проекта (с указанием руководителя проекта и ВУЗов участников):

- Собачкин Алексей Викторович, Алтайский государственный технический университет им. И.И. Ползунова (руководитель проекта)

- Собачкина Лариса Джумаевна, Алтайский государственный технический университет им. И.И. Ползунова

- Макарова Наталья Александровна, Алтайский государственный технический университет им. И.И. Ползунова

- Михайлова Ксения Константиновна, Томский политехнический университет

2.Проблема

Преобладание стереотипов и недостаток престижа профессий ученых-конструкторов и инженеров-исследователей в глазах школьников
3. Цель 
популяризация нестандартными методами профессий ученых-конструкторов, инженеров-исследователей среди школьников. Нестандартность подхода к популяризации исследовательско-конструкторской деятельности состоит в проектном подходе (школьники не просто слушают лекцию, что современный ученый-конструктор использует какие-либо инструменты, а непосредственно сами применяют их при разработке своих проектов), а также в использовании ТРИЗ-технологий в процессе работы над выбранной задачей
4. Задачи:

1. Выявление школьников, обнаруживающих склонность к исследовательско-конструкторской деятельности.

2. Создание лаборатории, оснащенной компьютерами со специальными программами и шлемами виртуальной реальности

3. Проведение двух циклов занятий – курсы по численному моделированию и курсы по ТРИЗ-технологиям
5. Целевая группа: 
Мотивированные (изучающие математику, физику, химию в АлтГТУ в рамках довузовской подготовки) школьники 16-18 лет (9-11 класс) Барнаула, определяющиеся с выбором профессии.
6. Ожидаемые результаты (количественные и качественные):
Количественные:

- 25 школьников, принявших участие в курсах

- Лаборатория, оснащенная компьютерами со специальными программами и шлемами виртуальной реальности и используемая для дней профориентации (30 человек за мероприятие)

- 50 % участников проекта представят свои разработки на конференциях и конкурсах исследовательско-конструкторских проектов
- 75 % участников захотят прорабатывать свои исследовательско-конструкторские идеи после завершения Проекта

Качественные

- Увеличение конкурса при поступлении в вуз на инженерно-конструкторские специальности (средний балл, число поданных заявлений).

- Приток желающих пройти обучающий курс, узнавших о Проекте через "сарафанное радио" (от самих участников проекта) в процессе его реализации и после его завершения.

- Долгосрочным эффектом проекта является большее количество выпускников профессий ученых-конструкторов и инженеров-исследователей, работающих по специальности на промышленных предприятиях или решивших продолжить свое обучение, поступив в магистратуру/аспирантуру.

7. Этапы и сроки.

	Этап
	Содержание деятельности (кратко)
	Сроки (до какого или период)

	Первичное анкетирование учащихся на базе Центра "Наследники Ползунова"
	1) Фиксация уровня престижа профессий ученых-конструкторов и инженеров-исследователей у школьников и желания выбирать инженерно-конструкторские специальности для поступления в вуз.

2) Выявление школьников со склонностью к исследовательско-конструкторской деятельности.

3) Презентация воркшопа.
	Октябрь 2018

	Формирование материально-технической базы
	Создание лаборатории, оснащенной компьютерами со специальными программами и шлемами виртуальной реальности
	Октябрь 2018

	Воркшоп «Digital Twin»
	Состоит из двух взаимосвязанных курсов:

1. «Цифровой двойник» - занятия по конструированию. Ребята будут работать командно, каждая над своим проектом. Примеры проектов:

- Плуг для возделывания почвы Марса

- Опрыскиватель для выращивания растений в условиях невесомости

- Сеялка для условий пониженной гравитации астероидов типа Церера и др.

Работа школьников над проектом заключается в прохождении технологии конструирования PervasiveEngineeringSimulation™: использование численного моделирования на всех этапах разработки, начиная от первых идей. Школьники будут придумывать идеи для конструкции и превращать их в цифровых двойников устройства. Анализируя работу цифровых двойников, учащиеся будут находить недостатки и исправлять их.
	Ноябрь 2018 – май 2019

	
	2. «Искусство изобретателя» - занятия со школьниками по развитию творческого воображения и основам ТРИЗ-технологий. По мере работы над исследовательско-конструкторскими задачами неизбежно возникают проблемные ситуации. Изучая основы ТРИЗ, можно научить изобретать каждого, научить творчески мыслить, всюду и везде искать новые нестандартные пути.
	Ноябрь 2018 – май 2019

	Финальное мероприятие
	Подведение итогов воркшопа в формате защиты школьниками проектов. Перед защитой – обучение школьников грамотному представлению их исследовательско-конструкторских разработок. Награждение победителей. Итоговое анкетирование
	Май 2019.

	Обеспечение устойчивости проекта
	Использование созданной специальной лаборатории для дней профориентации в вузе
	Май 2019.


8. Бюджет проекта: 329 500 руб.
